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ll libro di testo in formato digitale e ogni contenuto 
digitale integrativo saranno fruibili esclusivamente 
dall’utente che ne richiederà la prima attivazione, 
per un periodo di tempo pari alla durata del corso 
della specifica materia a cui il libro si riferisce più 
un anno, a partire dal giorno di prima attivazione.  
Per i dettagli consulta il sito rizzolieducation.it 
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Scopri il 
tuo libro e 
tanto altro!

   Mi esercito in…, nuovi quaderni 
operativi inclusi per ogni disciplina, 
con attività – atlanti – mappe – ripasso

   Se sbaglio imparo,  di Maestra 
Federica, percorso in Matematica per 
imparare dagli errori e non farli più

    Laboratori STEM e STEAM in tutte  
le discipline

    Educazione civica,  
Educazione finanziaria

   Verifiche semplificate e differenziate 
a livelli

   Mateludica: Matematica in laboratorio
   Metodo di studio, a cura di Erickson
   Storytelling in tutte le discipline,  
a cura di Erickson

   Life skills

Gentile insegnante, 
le presentiamo I Mondi di GEA, il nuovo sussidiario delle discipline Fabbri-Erickson per il secondo ciclo 
della scuola primaria, pensato per accompagnare gli alunni nell’apprendimento delle discipline con  
un approccio innovativo, completo e inclusivo.

I Mondi di GEA si distingue per la presenza di GEA, un personaggio guida che accompagna bambine 
e bambini nel loro percorso di apprendimento, rendendo i concetti più accessibili e favorendo il 
superamento delle difficoltà. Attraverso storie e attività, GEA stimola la curiosità e aiuta alunne e alunni 
a fissare gli apprendimenti, rendendo il corso una guida fidata per ognuno.

Il corso include il percorso Se sbaglio imparo, a cura della Maestra Federica (M. Federica De Gasperis), 
progettato per aiutare i bambini e bambine a riconoscere gli errori come parte integrante del processo 
di apprendimento. Questo approccio insegna strategie per analizzare e correggere gli errori in modo 
attivo, promuovendo lo sviluppo di un pensiero critico e una maggiore consapevolezza delle proprie 
capacità. Se sbaglio imparo è presente in matematica, dove affronta gli errori più comuni con attività 
strutturate che aiutano a prevenirli e superarli.

Un aspetto peculiare del corso è l’attenzione dedicata all’approccio laboratoriale e pratico.  
Ogni disciplina include attività STEM e STEAM che permettono di apprendere attraverso il fare, 
incentivando lo sviluppo di competenze logiche, scientifiche e creative. La Matematica, per esempio, 
propone un metodo di risoluzione dei problemi strutturato e progressivo, mentre le Scienze adottano  
il metodo ELS (Elaborazione Logico Sperimentale), che guida alunne e alunni attraverso esperimenti 
pratici e riflessioni critiche.

Il corso integra un percorso di Educazione Civica e Finanziaria in tutte le discipline, seguendo  
le linee guida ministeriali e i principi dell’Agenda 2030. Le attività proposte sono operative e strettamente 
legate ai contenuti disciplinari, stimolando la consapevolezza civica e l’interesse per i temi attuali.

Un altro elemento distintivo è l’apparato di verifiche, che include strumenti differenziati per tutti i 
livelli di apprendimento. Ogni disciplina prevede verifiche semplificate, mappe da completare  
e compiti di realtà, garantendo un percorso personalizzato e inclusivo per tutti gli alunni.

I Mondi di Gea rappresenta una soluzione didattica flessibile, innovativa e completa, che unisce 
tradizione pedagogica e metodologie moderne per rispondere alle esigenze educative di oggi.  
Questo corso è ideale per promuovere un apprendimento stimolante e coinvolgente, che prepara  
bambine e bambini a diventare cittadini consapevoli e curiosi.

Libro digitale interattivo incluso: HUB Kids + HUB Kit

HUB Kids è il libro digitale di Rizzoli Education, divertente, interattivo e inclusivo. Il testo si arricchisce 
con tanti contenuti per l’apprendimento e la didattica: audio, video, esercizi e giochi. L’interfaccia 
è semplice e intuitiva. Facilita l’apprendimento di tutti gli alunni, anche quelli con BES, grazie 
alla versione accessibile ed è utilizzabile su tutti i device. HUB Kit è un intero universo di risorse 
multimediali: tutti i contenuti digitali del corso sono raccolti in HUB Kit.



Motivazione

Ho scelto di adottare I Mondi di GEA, corso per il secondo ciclo della scuola primaria, perché è un testo 
che offre un approccio innovativo e completo alla didattica, unendo tradizione pedagogica e metodologie 
all’avanguardia. I Mondi di GEA si distingue per la ricchezza dei materiali operativi, la flessibilità 
progettuale e l’attenzione dedicata a tutti i tipi di apprendimento, grazie a verifiche differenziate  
e percorsi inclusivi. Inoltre, l’integrazione di laboratori STEM/STEAM e i percorsi di Educazione Civica  
e Finanziaria garantiscono agli alunni una preparazione adeguata alle sfide educative e sociali attuali.

Classe Composizione Codice per adozione

Quarta

	» Storia 4, pp. 192
	» Geografia 4, pp. 144
	» Matematica 4, pp. 312
	» Scienze e Tecnologia 4, pp. 144
	» HUB Kids + HUB Kit

979-12-231-0035-6

Quarta scientifico
	» Matematica 4, pp. 312
	» Scienze e Tecnologia 4, pp. 144
	» HUB Kids + HUB Kit

979-12-231-0033-2

Quarta antropologico
	» Storia 4, pp. 192
	» Geografia 4, pp. 144
	» HUB Kids + HUB Kit

979-12-231-0032-5

Quinta

	» Storia 5, pp. 192
	» Geografia 5, pp. 144
	» Matematica 5, pp. 312
	» Scienze e Tecnologia 5, pp. 144
	» HUB Kids + HUB Kit

979-12-231-0039-4

Quinta scientifico
	» Matematica 5, pp. 312
	» Scienze e Tecnologia 5, pp. 144
	» HUB Kids + HUB Kit

979-12-231-0037-0

Quinta antropologico
	» Storia 5, pp. 192
	» Geografia 5, pp. 144
	» HUB Kids + HUB Kit

979-12-231-0036-3
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Area Primaria: risorse, approfondimenti e strumenti per lezioni coinvolgenti e inclusive

Inoltre a disposizione l’Area Primaria su HUB SCUOLA è lo spazio dedicato ai docenti con migliaia  
di risorse digitali utili all’insegnamento delle materie di primo e secondo ciclo e di religione.  
In questo spazio potrete trovare: escape room, app ludico-didattiche, video, presentazioni modificabili, 
immagini interattive, itinerari con Google Earth, la cartografia digitale di HUB Maps, materiali per  
la verifica e molto altro ancora!


